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 :  مسئله عنوان 
 

 ) VR(  يمجاز تی واقع يبا استفاده از فناور یصنعت زاتیتجه راتیتعم يآموزش مجاز  طیمح يسازادهیو پ یطراح

  :  انجام و اهداف طرحتعریف مسئله، ضرورت 
 :هاي آموزش سنتی تعمیراتچالش •

o (که ممکن است گران یا خطرناك باشند) نیاز به دسترسی به تجهیزات فیزیکی. 

o هاي نادر اما پرخطر)سازي شرایط بحرانی (مثلاً خرابیمحدودیت در شبیه. 

o زمان توقف تولید)بالاي آموزش عملی در محیط واقعی (ایمنی، استهلاك تجهیزات، هزینه. 

 :VR فرصت •

o  براي آموزش فرآیندهاي پیچیده تعمیراتی امن، تعاملی و قابل تکرار ایجاد محیطی. 

o بدون ریسک جانی یا مالی هاي خطرناكخرابی امکان شبیه سازي. 

 

 :ضرورت و اهمیت پژوهش
می    HSEدر حال حاضر اهداف صنعت از آموزش عبارتست از کاهش خطاي انسانی در تعمیرات، آموزش تخصصی به پرسنل، رعایت الزامات سختگیرانه  

پذیري آموزش بدون نیاز به تجهیزات  مقیاس  ،   VR گام با راهنماي هوشمند در محیطبهآموزش گام  براي پوشش این نیاز عارتند از:  VRباشد . راهکارهاي  
 حذف نیاز به توقف خط تولید براي آموزش ، سوزي، نشت گاز) بدون خطر واقعیسازي شرایط پرخطر (مثلاً آتششبیه، فیزیکی

 :هدف اصلی
ارزیابی هاي گریز از مرکز، تابلوهاي برق فشارقوي) با قابلیت تعامل کاربر و  براي آموزش تعمیرات تجهیزات صنعتی (مثال: پمپ VR طراحی یک محیط

 .عملکرد

 :اهداف فرعی

 .هاي فنیبعدي دقیق تجهیزات بر اساس نقشهمدلسازي سه .1

 :سازي سناریوهاي آموزشی شاملپیاده .2

 لاً لرزش غیرعادي، نشت روغنمث - تشخیص خرابی  •

 یابی، مونتاژ مجدد بازکردن، عیب مراحل تعمیر استاندارد •

 )الکتریکیسوزي، شوك آتش( پاسخ به شرایط اضطراري •
 مانند استفاده از ابزار مجازي  دهی به حرکات کاربر پاسخ توسعه سیستم .3

  ارزیابی اثربخشی آموزش با معیارهایی مانند  .4
 : یاتیو عمل  یمشخصات فن

توان  دهد. در صورت موفقیت، میمیبراي تربیت نیروي متخصص ارائه   صرفه و ایمنبهمقرون آموزش صنعتی، راهکاري و  واقعیت مجازي این پروژه با ترکیب

 .گسترش داد  سازي عملیات اضطراريشبیه یا آموزش ایمنی پرسنل هاي دیگر مانند آن را به حوزه

 همچنین پیشنهاد می گردد با اضافه نمودن قابلیت هاي زیر بر نوآوري پروژه 

 .(مانند ردیابی ضربان قلب) براي ارزیابی استرس کاربر در شرایط بحرانی حسگرهاي بیومتریک  افزودن •

 .هاي دیجیتال دقیق از تجهیزاتبراي آموزش روي مدل هاي دیجیتال تویینسیستم ادغام با •

 

 :  هاي مورد انتظار (دستاوردهاي فنی و تولیدات علمی)خروجی 
 .نوع تجهیز صنعتی 3حداقل  آماده براي آموزش  VR محیط.1

 .مراکز آموزشیقابل نصب در  ساز آموزشهاي شبیهدستگاه .2
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 .هاي سنتیدر مقایسه با روش VR با تمرکز بر اثربخشی آموزش مقاله علمی  .3

 :شامل مستندات فنی .4

 .راهنماي نصب و استفاده •

 شدن پروژه Open-Source کدهاي منبع در صورت  •

 

 ها و قیود :محدودیت     

  چالش  راهکار پیشنهادي 

  VR هايهزینه بالاي تهیه هدست Meta Quest 2 مانندهاي اقتصادي استفاده از نسخه

  تهوع یا سرگیجه کاربران  دقیقه 30-20محدود کردن جلسات آموزشی به 

  مدلسازي پیچیدگی مکانیکی برخی تجهیزات  ها) تر (مثلاً پمپهاي سادهتمرکز اولیه بر سیستم

  نیاز به بروزرسانی مداوم محتوا سناریوهاي جدید صورت ماژولار براي افزودن  طراحی سیستم به
 

 


